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PROJETO DE LEI N° /2024

INSTITUI A POLITICA ESTADUAL DE APOIO
AO DESENVOLVIMENTO DE JOGOS
EDUCATIVOS DIGITAIS, CRIA O PROGRAMA
DE PREMIACAO PARA DESENVOLVEDORES
DE JOGOS EDUCACIONAIS E ESTABELECE A
PLATAFORMA DIGITAL DE ACESSO LIVRE A

- JOGOS EDUCATIVOS NO ESTADO DE
ALAGOAS. ' :

A ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO ESTADO DE ALAGOAS RESOLVE:

Art. 1° Fica estabelecida a Politica Estadual de Apoio ao Desenvolvimento de

Jogos Educativos Digitais, com a finalidade de incentivar a criagfio, distribui¢ao e
acessibilidade de jogos digitais que promovam o aprendizado e o desenvolvimento de .

competéncias em criangas, jovens e adultos no Estado de Alagoas. -

- Art. 2° Esta Politica tem os seguintes objetivos:

[ — Estimular a producfio de contetidos educacionais em formato de jogos
digitais para estudantes de diversas idades e areas do conhecimento;

II — Promover o aprimoramento *de .habilidades como raciocinio logico,
pensamento critico, criatividade, resolu¢éo de problemas ¢ aprendizagem independente,
através de jogos educativos; -

Il — Apoiar e reconhecer o trabalho de desenvolvedores, empresas locais e
institui¢des de ensino que criem jogos de qualidade e relevancia educacional.

Art. 3° Fica criado o Programa de Premiagdo para Desenvolvedores de Jogos
Educativos Digitais, com o proposito de incentivar o desenvolvimento de jogos com
carater educativo, seguindo as diretrizes determinadas pela Secretaria’ de Estado da
Educacio (SEDUC). ' |

§ 1° A premia¢io sera realizada anualmente, selecionando os projetos de jogos
que atendam aos critérios de inovagao, qualidade pedagdgica, acessibilidade ¢ impacto
positivo no processo de aprendizagem. =
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§ 2° A SEDUC, em parceria com especialistas da area de educacéao e tecnologia.
definira os critérios de avaliacao dos jogos e as categorias da premiacao..

Art. 4° Serdo disponibilizados incentivos fiscais e subsidios para os
desenvolvedores, empresas de tecnologia e inovagdo que se dedicarem a eriacdo de
jogos educativos digitais no Estado de Alagoas, conforme regulamentagéo especifica.

§ 1° Os incentivos fiscais podero incluir reduciio de impostos, acesso facilitado
a financiamentos publicos e 1scn§:ao de taxas para empresas que desenvolvam solucoes
“inovadoras voltadas para o contendo educativo.

§ 2° Os mcemlvos poderdo também ser direcionadps a capacitagdo .e¢ ao
dcsenvolwmento de profissionais qualificados na drea de jogos educativos, com o
1nlu1t0 de fortalecer o ecossistema de tecnologla e inovagdo no Estado.

Art. 5° Fica criado o Banco de Dados Digital de Jogos EdLicativos uma
plataforma online que serd de acesso gratuito e reunird os jogos educativos premlados
além de outros jogos que atendam aos objetivos desta Politica.

§ 1° O acesso ao Banco de Dados sera livre para alunos,‘prqfessores e pais de*
estudantes da rede publica estadual. -

§ 2° A SEDUC sera rcsponsavel por gerenciar, atualizar e garantir a qualidade
dos jogos dlSpODlVélS no Banco d¢ Dados, além de fomentar sua utilizagdo nas escolas
estaduais. :

Art. 6° A Secretaria de Estado da Educagao (SEDUC) tera as seguintes
atnbmgoes

[ — Coordenar o Programa de Premiacio, avaliar os jogos env1ados e orgdmzar a
cerimonia de premiagio; 5

Il — Estabelecer parcerias com universidades, empresas de tecnologia e
desenvolvedores para aumentar o alcance e a inovagio dos jogos educativos;

III — Disponibilizar os jogos educativos no Banco de Dados Digital e incentivar
seu uso pedagdgico nas escolas da rede estadual;

IV — Promover campanhas para estimular a utilizagio dos jogos educativos
como ferramentas de apoio ao processo de ensino-aprendizage
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Art. 7° As despesas decorrentes da execu¢do desta Lei correrdo por conta de
dotagdes orcamentarias proprias, suplementadas, s€ necessario. '

Art. 8° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicag@o.

~ Sala das sessoes, de 2024.
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JUSTIFICATIVA

-

O avango das tecnologias digitais tem transformado profundamente a maneira
como intefagimos eom o conhecimento e a educacdo. Nesse contexto, 0s jogos digit_ais.
; especialmente os educativos, emergem como ferramentas inovadoras e altamente
eficazes para o desénvolvimento de habilidades essenciais, como raciocinio logico,
pensamento, critico; criatividade, resolugdio de problemas e aprendizagem independente.

: OI" crescente uso de dispositivos como tablets, smartphones e r'computadores‘
oferece uma oportunidade tnica para integrar-o qprendiiado a diversao, proporcionando
aos alunos uma experiéncia educacional mais envolvente e dinamica.

O presente projeto de lei visa estabelecer uma Politica Estadual de Incentivo ao
Desenvolvimento de Games Educativos Digitais, apoiando a cria¢do e difusdo de jogos
que estimulem a aprendizagem em diversas areas do conhecimento.

. Além de melhorar o aprendizado dos estudantes, a implementagdo desta politica
contribuira diretamente para o fortalecimento da industria local de tecnologia, criando
novas oportunidades de emprego ¢ promovendo a inovagdo dentro do Estado de
Alagoas. Ao fomentar a produgio de games educativos, estaremos também incentivando
o desenvolvimento de competéncias tecnolc’)giéas, gssenciaié para o mercado de trabalho
do futuro.

O uso dé tecnologias interativas tem se mostradb eficaz, atraindo a ateng¢io dos
alunos. especialmente diante da crescente competicio com midias sociais e outros
gnt'reteniméntos digitais. ‘

Diante disso, a criag@o de uma politica estadual que incentive o desenvolvimento
de games educativos ndo apenas complementa o curriculo escolar, fnas também prepara
os alunos para o mundo digital, promovendo uma educacéo mais atualizada. ¢ alinhada

as necessidades do século XXI. Contudo, ¢ essencial quefo\yfio desses recursos seja
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mediado e supervisionado, conforme as orientagdes de especialistas, para que os
beneficios sejam botenciali%ados sem riscos a saude ou'ao bem-estar dos estudantes.'

: Por\isso, solicito 0 apoio dos nobres pares para a aprovagao. deste projeto de lei,
que visa transformar a educacdo em Alagoas. utilizando a tecnologia:de maneira

_ inovadora e promovendo um ambiente de aprendizagem mais estimulante e produtivo

para nossas futuras geragdes.
]

Sala das sessoes

Delega ojam : !
DEPUTADO ESTADUAL §

-

: https://g'l.globo.com/educacao/noticia/2023/03/14/veja-dicas-de-jogos—educativos—ejdigitais-par_é.-
criancas-e-saiba-como-usa-los-com-seguranca.ghtml. Acessado em 19 de novembro de 2024.



