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Assembleia Legislativa de Alagoas

PROJETO DE LEI ORDINARIA N° , DE 2019

PROTOCOLO GERAL 2134/2019

Dispoe sobre a regulamentagdo da prdtica esportiva

eletronica no ambito do Estado de Alagoas e da outras

providéncias

Art. 1° Fica reconhecido que o exercicio da atividade esportiva eletronica no
Estado de Alagoas obedecera ao disposto nesta Lei.

Paragrafo unico. Entende-se por esporte eletronico ou “E-Sport™ as atividades
que, fazendo uso de artefatos eletronicos, caracteriza a competi¢do de dois ou mais
participantes, no sistema de ascenso e descenso misto de competi¢do, com utilizagio
do round-robin tournament systems e o knockout systems.

Art. 2° Os praticantes de esportes eletronicos passam a receber a nomenclatura
de “atleta”.

Art. 3° E livre a atividade esportiva eletronica no Estado de Alagoas, visando
torna- la acessivel a todos os interessados, de modo que possa promover o
desenvolvimento intelectual, cultural esportivo contemporaneo. levando, juntamente
a outras influéncias das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo — TIC a formagio
cultural, propiciando a socializag¢do, diversdo e aprendizagem de criangas,
adolescentes ¢ adultos.

Paragrafo tinico. Sao objetivos especificos do esporte eletronico:

I — promover. fomentar ¢ estimular a cidadania, valorizando a boa convivéncia
humana através da pratica esportiva;

Il — propiciar a pratica esportiva educativa, levando os jogadores a se entender
como adversarios € ndo como inimigos, na origem do fair play (Jogo Limpo), para a
construgdo de identidades, baseada no respeito;

Il — desenvolver a pratica esportiva cultural, unindo por meio de seus jogadores
virtuais, povos diversos em torno de si. independentemente do credo. raca e
divergéncia politica. historica e/ou social;

IV — combater a discriminagdo de género. etnias, credos e o odio, que podem ser

\

passados subliminarmente aos sujeitos jogadores nos games;
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V — proporciona a interagdo entre criangas, jovens ¢ adultos de todo o estado
visando contribuir para a melhoria da capacidade intelectual fortalecendo o o
desenvolvimento psicomotor, e a capacidade motora complexas, bem como o
sistema cognitivo e a inclusdo social ¢ digital de seus praticantes;

Art. 4° O Estado de Alagoas reconhece como fomentadora da atividade esportiva
a Confederagdo. Federag¢do, Liga e entidades associativas, que normatizam e
difundem a pratica do esporte eletronico (E-Sport);

Art. 5° Fica instituido o “Dia Estadual do Esporte Eletronico”, a ser
comemorado, anualmente, em 24 de junho;

Art. 6° Esta Lei entra em vigor na data da sua publicagio.
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Justificativa

A proposta visa a fomentar a pratica desportiva, como direito de cada um.
conforme preconizado no ordenamento juridico, com a promulgagdo da Constitui¢do
Cidada em 1988, mais especificamente no art. 217, da CF.

A pratica esportiva eletronica ¢ fruto da rapida evolugio cultural que se delineia
no espago da rede mundial de computadores e dos mundos virtuais dos jogos
eletronicos, que acontece cada vez mais rapido, fazendo com que as interagdes entre o
que ¢ atual/real e o que ¢ virtual extrapolem as barreiras de tempo e espago,
intensificado as sensa¢des numa vivéncia esportiva jamais vista, as vivéncias virtuais,
que se configuram na virtualizagdo esportiva.

O esporte virtual se revela como mecanismo de socializagdo, diversdo e
aprendizagem, seguindo o mesmo caminho dos esportes tradicionais. O Brasil possui
varios adeptos, porém ainda nao dispomos de uma regulamentagdo dessa modalidade
esportiva.

Com a regulamentagdo do esporte, estaremos dando oportunidade para que os
atletas possam ter uma legislagdo, conforme outras modalidades esportivas. A iniciativa
enseja a possibilidade de estimular a cidadania, levando os jogadores e se entenderem
como adversarios e ndo como inimigos, na origem do jogo justo (fair play), para a
construgao de identidades, baseada no respeito.

Diante deste cendrio. a virtualizagio esportiva ¢ de relevante interesse publico,
com capacidade para contribuir significativamente para a melhoria da capacidade
intelectual, fortalecendo o raciocinio e habilidade motora de seus praticantes.
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A regulamentagio se faz necessaria para que ndo ocorra desvirtuamentos letais
€ para que a pratica ocorra de forma independente do credo, raga e divergéncia politica.
histdrica e/ou cultural e social, combatendo a discriminagdo de género, etnias, credos e
0 6dio, que podem ser passados subliminarmente aos sujeitosjogadores nos jogos.

A data alusiva em comemoragdo ao “Dia do Esporte Eletronico” marca a
fundag@o da empresa Atari, uma das principais responsaveis pela popularizagio dos
“videos games”, fundada em 27 de junho, no ano de 1972. por Norlan Bushnell e Ted
Tabney.

Por todo exposto, espera-se pela aquiescéncia dos Nobres pares para aprovamos
a presente regulamentagio.

Sala das Sessdes da Assembleia Legislativa de Alagoas, 09 de setembro de 2019.
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